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Il Liceo Classico e Scientifico “Silvio 
Pellico - Giuseppe Peano” da tre anni si è 
dotato di un server di proprietà su cui ha 
installato due piattaforme Moodle: 
● una per la gestione dei corsi interni 

curricolari 
● una per la gestione dei corsi 

extracurricolari
Tale soluzione ha permesso di non dover 
esternalizzare il servizio, di essere 
autonomi e di sperimentare l’utilizzo di 
Moodle in applicazioni didattiche 
differenti
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Tale soluzione ha permesso di 
personalizzare le impostazioni del server 
per i corsi, implementando:
●  il software anti-plagio Compilatio 

nelle consegne degli studenti nei 
corsi curricolari (a pagamento)

● abilitando alcune tipologie di 
domande particolarmente utili nella 
didattica a distanza ed integrata 
come le domande casuali e le 
domande formulas (gratuiti)
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SOFTWARE ANTI-PLAGIO - COMPILATIO
Uno dei software più significativi 
implementato in Moodle è 
Compilatio, un software antiplagio 
utilizzato in molte Università in Italia 
ed all’estero.

 I software di questo tipo in 
commercio non sono molti e 
Compilatio è uno dei primi ad essere 
entrato sul mercato 
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SOFTWARE ANTI-PLAGIO - COMPILATIO
Questo software è in grado di analizzare documenti in Word, PDF e alcuni 
altri formati, confrontarne il contenuto con le pagine presenti in rete in 
qualsiasi sito e anche negli altri documenti del server dell’istituzione 
scolastica. Dopo il confronto, il software presenta un report.
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SOFTWARE ANTI-PLAGIO - COMPILATIO
Il report fornisce un’analisi  
dettagliata di quali sono i siti da 
cui sono tratte parti del 
documento e quali parti 
provengono da ciascun sito. Il 
docente si rende conto se 
l’alunno ha tratto informazioni 
da un solo sito o da molti siti e, 
eventualmente, se il testo 
consegnato è simile o in che 
misura uguale a quello di 
qualche compagno di classe



MoodleMoot Italia 2022  - UrbinoNome Cognome 7

SOFTWARE ANTI-PLAGIO - COMPILATIO
Il report fornisce un’analisi  
dettagliata di quali sono i siti da 
cui sono tratte parti del 
documento e quali parti 
provengono da ciascun sito. Il 
docente si rende conto se 
l’alunno ha tratto informazioni 
da un solo sito o da molti siti e, 
eventualmente, se il testo 
consegnato è simile o in che 
misura uguale a quello di 
qualche compagno di classe



MoodleMoot Italia 2022  - UrbinoNome Cognome 8

SOFTWARE ANTI-PLAGIO - COMPILATIO
Da quattro anni Compilatio ha offerto 
ai propri clienti l’implementazione 
con plugin in Moodle. Quando 
Compilatio non è implementato 
dentro Moodle, il docente deve 
raccogliere i testi prodotti dagli allievi, 
caricarli uno ad uno nella sua utenza, 
poi lanciare l’analisi, attendere e 
verificare i report. Questo passaggio 
lo rendeva molto più laborioso 
rispetto a Google Classroom
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SOFTWARE ANTI-PLAGIO - COMPILATIO
L’aspetto fondamentale dal punto di vista didattico non è solo il rispetto 
dell’antiplagio, bensì la possibilità da parte del docente di avere un’indicazione 
se uno studente ha fatto una ricerca consultando un numero elevato di siti e da 
quali siti (se si è fermato ai primi presentati, se ha consultato wikipedia, se ha 
scelto siti specializzati ecc…), oppure se ha semplicemente copiato e 
consegnato il testo di un compagno o prendendo la maggior parte del testo da 
un unico sito (es. studenti.it). 

Possiamo quindi affermare che il software antiplagio può essere pensato 
come uno strumento in mano al docente non solo di natura coercitiva, ma 
uno strumento aggiuntivo di valutazione in relazione alle competenze 
acquisite nell’information literacy.
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SOFTWARE ANTI-PLAGIO - COMPILATIO

Nel confronto con l’altro strumento utilizzato dai docenti, ovvero Google 
Classroom, anche in esso c’è la possibilità della verifica di originalità ossia 
di un controllo antiplagio, ma che ha il limite di applicare il controllo alle 
sole pagine pubblicate da Google, escludendo i testi specifici di Google 
Scholar, e di funzionare con i documenti dello stesso dominio scolastico 
solo se l’amministratore di sistema ha abilitato questa possibilità. 

Inoltre il report di Google Classroom è meno esaustivo e completo 
rispetto a quello di Compilatio, facendo perdere tutti quegli aspetti 
didattici sopra illustrati.
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DOMANDA “CASUALE”
Una tipologia interessante di domanda per le verifiche su Moodle è la 
domanda “casuale” che fa sì che potenzialmente ogni alunno abbia una 
verifica differente da quella dei suoi compagni, non soltanto per il diverso 
ordine delle domande e delle riposte all’interno della singola domanda. 

La tipologia di domanda casuale è complessa da gestire per un test 
formato da molte domande perché si dovrebbe avere a disposizione un 
database di domande sostanzialmente equivalenti e in grande quantità. 
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DOMANDA “CASUALE”
Un esempio di applicazione è in una attività 
di valutazione su di un lavoro di educazione 
civica:
● tematica dell’inquinamento da campi 

elettromagnetici
● problema della valutazione delle fonti, 

dell’attendibilità dei siti e 
l’individuazione delle fake news.

La verifica su tale argomento è stata impostata come 
analisi di un sito che si occupa della tematica affrontata, 
richiedendo di valutarne l’attendibilità sulla scorta delle 
informazioni e metodologie apprese. Ogni studente un 
sito differente in modo casuale.
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DOMANDA “FORMULAS”

Un tentativo di somministrare 
verifiche a distanza con un livello 
significativo di attendibilità, ossia 
evitando che gli alunni si 
scambiassero tutte le verifiche e 
le risposte, è la tipologia di 
domanda “formulas” 
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DOMANDA “FORMULAS”
Permette di scrivere un problema, sotto forma di quesito in funzione di un certo 
numero di elementi variabili: 
● il quesito si scrive in maniera intuitiva con le variabili, 
● si assegnano gli intervalli in cui far variare le diverse variabili; 
● è possibile richiedere i passaggi intermedi, richiedendo valori successivi allo 

studente, in modo da poter assegnare anche punteggi parziali ad un esercizio. 

Il vantaggio per il docente è di poter far risolvere il quesito utilizzando i nomi delle 
variabili ed indicando i passaggi aritmetici da compiere, esattamente come quando 
svolge un problema alla lavagna.
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DOMANDA “FORMULAS”
In questa modalità tutti gli studenti si vedono 
assegnato lo stesso tipo di esercizio, ma con 
dati numerici, tutti o buona parte di essi, diversi 
gli uni dagli altri e pertanto è impossibile che si 
comunichino il risultato esatto poiché ciascuno 
di loro avrà risultati diversi. Gli alunni in questo 
caso dovrebbero comunicarsi le formule ed 
essere in grado di andare a sostituire i propri dati 
all’interno di una formula.

Per quanto riguarda questa tipologia di 
domanda non esiste nulla di analogo nelle 
offerte di Google Classroom

.
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Prof. Basteris Luca  luca.basteris@liceocuneo.it

Liceo Classico e Scientifico “Silvio Pellico - Giuseppe Peano” Cuneo

Insegnante di matematica e fisica, Animatore Digitale della scuola, 
docente EFT Piemonte, si occupa da anni di nuove tecnologie, 
sicurezza informatica e di didattica innovativa. Formatore 
PNSD/PNFD

Prof.ssa Daperno Maria Cristina cristina.daperno@liceocuneo.it

Liceo Classico e Scientifico “Silvio Pellico - Giuseppe Peano” Cuneo

Insegnante di matematica e fisica, Componente del Team Digitale, si 
occupa da anni di nuove tecnologie, sicurezza informatica e di 
applicazioni delle ICT dall’ECDL al coding passando per pensiero 
computazionale, problem solving e simili.

GRAZIE 
per 
l’ATTENZIONE
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